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QUANDO SUCCEDE?

ALCUNE IDEE:
e UN GIORNO..
e TANTO TEMPO FA.
e INUN TEMPO LONTANO..
e NON MOLTO TEMPO FA.
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DOVE SUCCEDE?

ALCUNE IDEE:
e IN UN PAESE SPERDUTO..
e INUNLUOGO MAGICO..
e ASCUOLA.
o A CASA.
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PERSONAGGI - CHI?
PROTAGONISTI - GLI “EROI”

ALCUNE |IDEE:
e 3 CALZINI AMICI
e 4 CALZINI RIBELLI...
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PERSONAGGI - CHI?
ANTAGONISTA - IL “CATTIVO"

ALCUNE IDEE:
e UNA LAVATRICE MALEFICA..
e UN MAGO MALVAGIO..
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COSA SUCCEDE?

QUALE AVVENTURA VIVONO |
PROTAGONISTI? COSA VUOLE
FARE IL CATTIVO? COME
RIESCONO A VINCERE?
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COME FINISCE LA STORIA?

SCRIVIAMO UNA “FORMULA DI CHIUSURA™ - S|
TRATTA Ol PAROLE CHE FANNO CAPIRE CHE LA
STORIA E'FINITA.

ALCUNI ESEMPI;
e £ VISSERO PER SEMPRE FELICI E
CONTENTI.
e £ COSI' TUTTO FU RISOLTO PER
SEMPRE.
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